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PRAVIDLO 1 - HRACi PLOCHA

Rozméry hraci plochy

Hraci plocha musi mit tvar obdélnika. Délka hraci plochy musi byt vétsi nez Siika.
Délka: minimum 25 m, maximum 50 m

Sitka: minimum 15 m, maximum 30 m

Vyznaéeni hraci plochy

Hraci plocha musi byt vyznacena zfetelnymi ¢arami Sirokymi 8 cm; tyto ¢ary jsou soucasti
uzemi, které vyznacuji. Del$i ¢ary ohranicujici hraci plochu se nazyvaji postrannimi ¢arami,
krat$i ¢ary se nazyvaji brankovymi ¢arami. Hraci plocha je sttedovou ¢arou rozdélena na dvé
stejné poloviny. Uprostied stfedové ¢ary se vyznaci sttedova znacka a z ni sttedovy kruh o
poloméru 3 m.

Pokutové uzemi

Ze stfedu na vné&jSim okraji obou brankovych ty¢i se smérem do hraci plochy vyznaci
ctvrtkruhy o poloméru 6 m a tyto dva ¢tvrtkruhy se propoji ¢arou dlouhou 3,16 m, kterd je
rovnobézna s brankovou ¢arou. Takto vznikla ¢ara se nazyva ¢arou pokutového tizemi a ji
vyznaceny prostor se nazyva pokutovym uzemim.

Znacka pokutového kopu

Se nemusi vyznacovat. Pokutovy kop se provadi ze znacky pokutového uzemi a to na
pomyslné kolmici k brankové Care, vedené ze stfedu brankové ¢ary mezi brankami ve
vzdalenosti 6 m od brankové ¢ary

Znacka druhého (akumulovaného) pokutového kopu

Se nemusi vyznacovat. Druhy (akumulovany) pokutovy kop se provadi na pomysiné kolmici
k brankové ¢afe, vedené ze stiedu brankové ¢ary mezi brankami ve vzdalenosti 10 m od
brankové ¢ary.

Zo6na pro stridani hraca

Na té stran¢ hraci plochy, kde jsou stfidacky, se vyznaci zony pro stiidani hraci; pouze témito
zonami hraci na hraci plochu vstupuji nebo ho opoustéji. Zény by mély mit dostatecné
rozméry, aby byla zajiSténa , komfortnost* stiidani.

Branky

Branky jsou umistény ve sttedu kazdé¢ brankové Cary a skladaji se ze dvou vertikalnich tyci,
vzdalenych od sebe 3 m (vnitini rozmér), spojenych horizontdlnim bfevnem, jehoZ spodni
okraj je 2 m od zemé¢ (podlahy). Branka musi mit stabilni konstrukci branici jejimu pfevrzeni.
Prenosné branky mohou byt pouZity za pfedpokladu, Ze jsou stabilni jako branky pevné.

PRAVIDLO 2 - MiC

Mi¢ ma byt

kulaty, vyroben z kiize, nebo jiného schvaleného materialu, o obvodu ne mensim nez 62 cm a
ne veét§im nez 64 cm, pti zahdjeni hry o vdze ne mensi nez 400 g a ne vétsi nez 440 g,
nahustén na tlak 0,6-0,9 atm (600-900 g/cm?) na Grovni mofe.

Vyména poskozeného mice
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Jestlize v prib¢hu hry dojde k poskozeni mice tak rozhod¢i pterusi hru a po vyméné mice
navaze hru micem rozhodciho v misté, kde se piivodni mi¢ stal nezplisobilym pro hru.
Pokud se mi¢ poskodi (praskne) béhem zahravani pokutového kopu, 10m kopu po 6.aku
faulu, po vyméné mice se kop opakuje, v ptipadé ze se mi¢ nedotkl tyce, bfevna ¢i hrace a
nedoslo k zadnému dal$imu poruseni pravidel.

Mic¢ nemtize byt bez povoleni rozhod¢iho ménén v pribéhu hry.

PRAVIDLO 3 - HRACI, KAPITAN A FUNKCIONARI

Hradi

Jsou osoby uvedené na soupisce druzstva a v zapise o utkani jako hrac¢. Nahradnik je osoba
uvedend na soupisce druzstva a v zapise o utkani jako hrac, ktera se v dany okamzik
nezucastiuje hry (je na stiidacce).

Hry se zlcastiuji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse pét hraci, z nichz jeden musi byt
brankar.

Utkani nemiize byt zahajeno, jestlize jakékoli druZstvo nema na hraci ploSe pét hraci (4+1).
Minimalni pocet hraca jednoho tymu na hiisti jsou 4 (3+1) kromé uvodu utkéni, kdy plati
plny pocet tedy (4+1). Utkani kon¢i, pokud mé jedno z druzstev na hraci plose méné jak Ctyti
hréce.

Kazdé muzstvo mize mit na soupisce uvedeny libovolny pocet hrac¢a. Vsichni hrac¢i mohou
byt pouze osoby starsi 15 let.

Ve vsech utkdnich musi byt jména vSech hraci i ndhradnikli uvedena v zapise o utkani uz
pred utkanim, at’ uz jsou v tu chvili pfitomni nebo ne. Hrac, ktery neni uveden v zapise o
utkani pfed zahajenim utkani, nesmi se utkani zi¢astnit.

Kazdy hra¢ musi mit u sebe vzdy k dispozici doklad, dle kterého lze urcit jeho totoZnosti, coZ
je doklad, ktery je vetejnou listinou a obsahuje zdkladni udaje hra¢e (jméno, ptijmeni, datum
narozeni) a jeho fotografii, pfipadné miZe obsahovat 1 dalsi tidaje jako tfeba rodné Cislo,
adresu bydlisté apod. Takovymi doklady totoznosti jsou zejména ob¢ansky pritkaz, fidi¢sky
prukaz, cestovni pas apod..

V piipadé pochybnosti u startu hrace, tak rozhod¢i ovéfi totoznost hrace dle dokladu
totoZnosti. Kone¢né rozhodnuti o vysledku kontroly totoZnosti ptislusi vyhradné rozhod¢im a
tento vysledek zapiSe do zapisu o utkéani. V ptipadé vazné pochybnosti o totoZnosti rozhod¢i
nepiipusti dalsi €ast hrace v utkani.

Hraci jsou povinni na vyzadani sviij doklad totoznosti rozhod¢im piedlozit. Pokud sam hrac
neumozni kontrolu totoZnosti, nesmi v utkani nastoupit. Je-li kontrola totoZnosti odmitnuta az
po zahgjeni utkani, bude start doty¢ného hra¢ povazovan za neopravnény.

Hra¢ v podnapilém stavu, nebo pod vlivem omamnych latek nebude ptipustén ke hie.
Kapitan druzstva
Z hrach nastupujicich k utkdni musi byt jeden vzdy kapitan. Kapitan druzstva musi byt na

levém rukavu zieteln€¢ oznacen paskou z latky nejméné 3 cm Siroké, ktera je vyrazné barevné
odli$né od barvy jeho dresu. U jeho jména musi byt pfed zahdjenim utkani v Zapise o utkani
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piipsano pismeno K (v krouzku). Jestlize je kapitan vyloucen nebo z jiného diivodu odstoupi
ze hry, pfevezme jeho funkci se vSemi pravy i povinnostmi zastupce kapitana druzstva. U

rvr

jména zastupce kapitana druzstva se v zapise o utkani dodate¢né ptipisi pismena ZK (v
krouzku).

Jen kapitan druzstva (popiipadé zastupce kapitana druzstva) ma v prib&hu utkani pravo
obracet se vhodnym zptsobem na rozhodciho, a to pouze v zalezitostech tykajicich se hry.
Jeho jednani musi byt vzdy stru¢né, vécné a korektni, jinak ho rozhod¢i napomene za
nesportovni, pfipadné vylouci za hrubé nesportovni chovani.

Funkcionari druzstva

Funkcionafi druzstva jsou vedouci muzstva, trenér, masér, 1ékar, kteti se v prubéhu zapasu
musi nachézet na sttidacce. Stfidacka jsou vymezena mista k sezeni u hraci plochy urcena pro
nahradniky a funkcionafe druzstva.

Vsichni funkcionafi druzstva musi byt uveden na soupisce druzstva a v zapise o utkani.
Funkcionafi druzstva jsou opravnéni udélovat hraciim v pribéhu hry pokyny. Vzdy pouze
jeden funkciondi druzstva mize behem utkéni davat hracim taktické pokyny ve stoje z
prostoru zony pro sttidani jeho druZstva; musi to €init tak, aby nezasahoval do pohybu hract a
rozhodcich, a musi se vzdy chovat vhodnym zptisobem.

Na stiidacce se v prubéhu utkdni mohou zdrzovat pouze ¢lenové a funkcionaii druzstva.
VSsichni funkcionafi mohou byt pouze osoby starsi 15 let. Vylouc€eni ¢lenové druzstva a
funkcionafi, ktefi byli rozhod¢im v pribéhu utkani vykézani, se musi odebrat trvale do
hraéské kabiny svého druzstva.

Vsechny osoby na stfidacce jsou povinny chovat se a vystupovat slusn¢ a korektné.
Na stfidacce se v prubéhu utkdni mohou zdrzovat pouze ¢lenové a funkcionaii druzstva
uvedeni v zapise o utkani a musi sedét na lavi¢ce nahradnikt, mimo stiidajicich hraca.

Funkcionat druZstva v podnapilém stavu, nebo pod vlivem omamnych latek nebude pfipustén
na stfidacku.

Stiidani
Stiidani miZe byt provedeno kdykoli, at’ mi¢ je ve hie (letmé stfidani) nebo neni ve hie. Pocet
sttidani béhem hry neni omezen. Pii stfidani hrac¢e musi byt dodrZeny tyto podminky:
a) stfidany hra¢ opusti hraci plochu ptes zonu sttidani
b) nahradnik nevstoupi na hraci plochu diive, nez ji stiidany hra¢ pfes postranni ¢aru
uplné opusti
C) stfidani je dokon¢eno vstupem nahradnika na hraci plochu; timto okamzikem se
nahradnik stal hra¢em a hrac, ktery byl vystiidan, se stal ndhradnikem. Vysttidany
hra¢ mize 1 nadale zasahnout do utkani,
d) vSechna stiidani jsou podfizena autorité a pravomoci rozhod¢ich

Stridani brankare

Brankaf si miize vymeénit své misto s jakymkoli jinym hracem. Miize tak €init jak

Vv nepierusené hie, tedy "letmym" zptisobem jako hraci v poli, tak v prerusené hie. Stiida-li
brankaie hra¢ z pole, musi byt tento hra¢ vyrazné odliSen od svych ostatnich spoluhraci
(rozliSovaci dres, brankatsky dres) a Cislo na jeho dresu musi byt shodné s ¢islem tohoto hrace
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na dresu do pole. Dochazi-li ke stfidani brankafe v pferusené hie, tak lze takto ucinit pouze
Vv pfipad€, ze ma jeho druzstvo mic v drzeni.

Napominani a vylouéeni hraci, nahradnici a funkcionari druzstva

Jakmile dojde k napomenuti hraée na hraci plose (ZK), jeho tym hraje oslaben po dobu dvou
minut. AZ uplynuti dvou minut smi napomenuty hra¢ pokracovat ve he a muzstvo doplnit
pocet hracu.

Jakmile dojde k druhému napomenuti hrace na hraci (v utkani druha ZK a tudiz i CK), jeho
tym hraje oslaben po dobu dvou minut.

Jakmile dojde k piimému vylougeni hra¢e na hraci ploe (CK), jeho tym hraje oslaben po
dobu péti minut.

Pokud jsou napomenuti na hraci ploSe z jednoho tymu hrac¢i dva, pak se muzstvo mize
doplnit na ¢tyfi hrace (3+ 1) na hiisti a druhému potrestanému hraci trest nabiha az po
skonceni trestu prvniho potrestaného hrace.

Pokud muzstvo nemuze doplnit stav hraci na pocet 3+1, pak rozhod¢i ukon¢i utkani.

Jestlize obé muzstva hraji vinou napominani nebo vylouceni o ¢tyfech hracich a je dosazeno
branky, ob¢é muzstva pokracuji ve stejném poctu hracu.

Pokud muzstvo hraje vinou CK o étyfech hragich (3+1) a opét je napominano ZK, dobiha
trest p&ti minut za CK (muZstvo hraje stale 3+1) a po skon&eni tohoto trestu poéina bézet trest
dvou minut za udélenou ZK a muzstvo tudiz pokra¢uje dale po dobu dal$ich dvou minut

V poctu 3+1.

Jakmile dojde k napomenuti nebo vylougeni hrade nebo funkcionafe na hraéské lavici (ZK,
CK), jeho tym hraje oslaben po dobu dvou minut. V piipad¢ napominani hrace smi az po
uplynuti dvou minut pokra¢ovat ve hfe a muzstvo doplnit pocet hraci.

Soupiska hraci a funkcionaria druzstva

Na soupisce hrac¢ti mize byt uveden libovolny pocet hract. Moznost dopliovat soupisku
hracu o dalsi hrace, muze kazdé muzstvo do 31. prosince v kazdé hrané sezoné. Po 31.12.
muze doplnit jesté dodatené soupisku o dva hrace.

Kazdy hra¢ maze byt uveden pouze na soupisce jednoho druzstva. Uvedeni hrace na vice
soupisek mlZe mit disciplinarni a herni dopad pro samotného hrace a odpovédného zastupce
konkrétnich druZstev.

Na soupisce druzstva se taktéz uvadéji vSichni funkcionafi druzstva. Zastavat funkci

funkcionafe druzstva mohou také hraci uvedeni na soupisce druzstva, v ptipadé, Ze nejsou
uvedeni v zapise o utkani jako hraci.
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PRAVIDLO 4 - VYSTROJ HRACU

Bezpecnost

Hrac¢ nesmi mit ve své vystroji nic (v€. vSech druhii ozdob, prsteny, vlasové sitky, protézy,
tvrdé obvazy, kovové prezky, fetizky apod), co by mohlo ohrozit jeho bezpecnost nebo
bezpecnost jiného hrace.

Hrac, ktery nosi bryle, miize v utkani s nimi hrat. Pfed zahajenim utkani vSak v zapise

o utkani podpisem potvrdi, Ze hraje na vlastni nebezpeci a ze odpovida i za mozné zranéni
jinych hraca.

Ziakladni vystroj hrace
Muzstvo musi mit k dispozici jednu sadu drest s vyraznymi Cisly. Druzstvo nebo hra¢ v fadné
neoznaceném dresu nebude piipustén K utkani.

Zakladni vystroj hrace se sklada z téchto samostatnych ¢asti:
a) dres nebo tri¢ko s rukavy
b) trenyrky
C) sportovni obuv (tenisky, lehka tréninkova obuv z kiize nebo gymnasticka obuv s
podrazkou z gumy nebo podobného materialu
d) chranice holeni ani $tulpny nejsou povinné, ale jejich uzivani je doporucené
e) brankaf smi pouzit teplaky, rukavice a chranic¢e exponovanych casti téla

Hrac, kterému se vyzuje obuv, se mtize do hry zapojit tehdy, kdyz si ji znovu obuje. Pokud
hra¢ s vyzutou obuvi zahraje mi¢em, bude potrestdn ZK. Soupet rozehraje z mista ptestupku
volny kop.

Barvy

Dresy obou druzstev musi mit barvy vystroje, kterymi se vzajemné odliSuji. V ptipadé, ze se
barvy od sebe neodlisuji, pouzije jedno druzstvo rozliSovacich tri¢ek, které maji k dispozici
rozhod¢i.

PRAVIDLO 5 - ROZHODCI

Pravomoc rozhod¢iho
Kazdé utkani fidi dva rozhod¢i, ktefi maji plnou pravomoc uplatiiovat pravidla hry v utkani,
ke kterému byli delegovani.

Prava a povinnosti
Rozhodc¢i:
- Uplatiuje tyto Pravidla futsalu
- Ridi utkani ve spolupraci s druhym rozhodéim
- Ruci za to, Ze vSechny pouzivané mice odpovidaji pozadavkim uvedenym v Pravidle
2
- Ruc¢i za to, ze vSechno vystroj hracti odpovida pozadavkiim uvedenym v Pravidle 4
- Pofizuje si zdznam (pozndmky, zapis) o prub¢hu utkani
- Zastavuje, prerusuje ¢i ukoncuje hru pro zavazna poruSovani pravidel, jestlize to
povazuje za piiméiené
- Zastavuje, prerusuje ¢i ukoncuje hru pro zasah vnéjs$iho vlivu
- Zastavuje a prerusuje hru, pokud dle jeho ndzoru doslo k vdznému zranéni hrace a
zajistuje co nejrychlejsi odneseni tohoto hrace z hraci plochy.
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- Necha pokracovat ve hie, dokud mi¢ neni ze hry, jestlize dle jeho nazoru je hrac
zranén pouze lehce

- Zajistuje, ze kazdy hrac, jemuz se spustila krev, opusti hraci plochu. Hra¢ se smi vratit
na hraci plochu pouze, Ze krvaceni bylo zastaveno

- Necha pokracovat ve hie, pokud druzstvo, které se provinilo, by ziskalo pferusenim
hry vyhodu a tresta ptivodni piestupek, pokud ponechané vyhoda ve hie neméla
predpokladany ucinek

- Potresta vaznéjsi piestupek, pokud se hra¢ dopusti v jednom okamziku vice piestupkti
jednom okamziku vice ptestupkl

- Trestd osobnimi tresty hrace, ktefi se provinili pfestupkem, za ktery se napomina nebo
vylucuje. Nemusi tak ucinit ihned, ale nejpozdéji pred dal$im navazanim hry

- Pfijimé opatfeni vaci funkcionartiim druzstva, ktefi se provinili proti zasadam slusného
chovani. MiZe je, pokud to povazuje za pfimefené, vykazat z technické zony nebo
okoli hraci plochy

- Zajistuje, aby zadné neopravnéné osoby nevstupovaly na hraci plochu

- Dava znameni k navazani hry po té, co hra byla pferusena

- Pohybuje se na htisti tak, aby hraci plochu mél optimalné pod kontrolou

- Poskytne fidicimu orgénu informace o pribéhu utkani, tj. informace o disciplindrnim
fizeni s hraci ¢i funkcionati druzstva a o jakychkoliv dal$ich udalostech, které se
vyskytly pted, béhem ¢i po utkani

- Pusobi jako ¢asomértic v pripadé, ze tieti rozhod¢i neni pritomen

- Pferusuje ¢i ukoncuje utkani, pokud to povazuje za ptfiméiené, z diivodu jakychkoliv
ptestupkt proti Pravidlim

- Pferusuje ¢i ukoncuje utkani z diivodu zasahu vnéjsiho vlivu

Rozhodnuti rozhod¢ich

Rozhodnuti rozhod¢ich o skute¢nostech souvisejicich s hrou jsou kone¢na v¢. platnosti ¢i
neplatnosti branky a vé. koneéného vysledku utkani. Rozhod¢i mohou zménit své rozhodnuti
pouze tehdy, uvédomi-li si, Ze bylo nespravné, a v ptipadech, kdy to povazuji za nezbytné.
Smi tak ucinit jen do té doby, neZ opétovné zah4jili hru a pokud jiZ neukon¢ili utkani.

Odpovédnost rozhod¢ich
Rozhod¢i nejsou odpovedni za:
- Jakékoliv zranéni, které utrpi hra¢, zastupce druzstva, funkcionar ¢i divak
- Jakékoliv poskozeni majetku jakéhokoliv druhu
- Jakoukoliv dalsi ztratu, kterou utrpi jedinec, klub, firma, asociace ¢i jiny organ, které
vznikly v disledku nebo které by mohly vzniknout v dasledku jakéhokoli rozhodnuti,
které rozhod¢i u€inil v souladu s Pravidly ¢i s ohledem na bézné postupy pozadované
pro vykon, vedeni a kontrolu utkani
Tato rozhodnuti mohou obsahovat:
- Rozhodnuti tykajicich se podminek hraci plochy a jejiho okoli ¢i podminek pocasi
(ne)umozitujicich sehrat utkani
- Rozhodnuti pferusit utkani z jakéhokoliv divodu
- Rozhodnuti tykajici se vhodnosti vybaveni hraci plochy ¢i mice ur¢eného ke hie
- Rozhodnuti tykajici se (ne)pteruSeni utkani z ditvodu zasahu divaka ¢i kviili
jakémukoliv problému v sektoru divakt
- Rozhodnuti tykajici se (ne)pteruSeni hry z divodu umoznéni oSetieni a pfemisténi
zranéného hrace mimo hraci plochu
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- Rozhodnuti pozadujici premisténi zranéného hra¢e mimo hraci plochu kviili moZznosti
oSetfeni

- Rozhodnuti tykajici se (ne)povoleni hraci nosit urcitou vystroj ¢i vybaveni

- Rozhodnuti tykajici se (ne)povoleni jakékoliv osob€ (v€. zastupct druzstva,
funkcionaitl, ochranky, fotografii ¢i jinych predstaviteli médii) zdrzovat se v
nejbliz§im okoli hraci plochy

- Jakékoliv dal$i rozhodnuti, které mohou ucinit v souladu s Pravidly

3) VSeobecna pravomoc rozhod¢iho piijimat opatfeni k provinénim hract a funkcionari je

dana pravidly. Zacina podpisem zapisu o utkani kapitanem druzstva pted utkanim a konci
podpisem zépisu o utkani kapitdnem druzstva po utkani.

PRAVIDLO 6 - CASOMERIC - TRETI ROZHODCI

K utkéni . ligy je nominovéan ¢asom¢fic — tieti rozhodci.

- dbé na dodrzovani doby trvani hry

- spousti Casomiru pfi zahajovacim vykopu

- odméfuje minuty trestu, je-li vyloucen hra¢

- poté, co byl pozadan zdstupcem druZstva, tak v pferusené hie upozorni vhodnym
zpusobem (pistalkou, akustickym signalem, apod.) na pozadavek druzstva Cerpat
oddechovy cas.

- Upozorni vhodnym zptisobem (pistalkou, akustickym signalem, apod.) rozhod¢ich na
konec jedné minuty pii oddechovém asu

- odméfuje jednu minutu oddechového casu

- zaznamenava stielce branek, vyloucené hrace

-V pfipadé zranéni nebo jiné indispozice stfida rozhod¢iho na hraci plose

- poskytuje rozhod¢im jakékoliv dalsi informace tykajici se hry

- signalizuje pocet akumulovanych fault

- Upozorni vhodnym zplisobem (piStalkou, akustickym signalem, apod.) rozhod¢ich na
paty akumulovany faul druzstva

- Upozorni vhodnym zpisobem (pistalkou, akustickym signalem, apod.) na konec
prvniho polocasu, konec zapasu

- poskytuje rozhod¢im jakékoliv dalsi informace tykajici se hry

- Vutkanich L. futsalové ligy v posledni minuté utkani zastavuje ¢as pii kazdém
preruseni hry nebo kdyz je mic ze hry nebo opusti hraci plochu

Neni-li k utkani nominovan ¢asoméfic¢ — tieti rozhod¢i, zastavaji jeho funkei rozhod¢i dle
pravidla 5 (utkani IL., III., IV. ligy a pfipadné dalSich niZSich soutézi).

PRAVIDLO 7 - DOBA HRY

Doba hry

Utkani se hraje na dva polocasy, z nichz kazdy trva 15 min.

Ma-1i byt zahran nebo opakovan po ukonceni doby hry pokutovy kopu nebo pokutovy kop po
Sestém akumulovaném faulu, prodlouZzi rozhod¢i dobu hry k jejich provedeni.

Oddechovy ¢as (time-out)
Kazdé muzstvo ma pravo Cerpat jednominutovy oddechovy ¢as. K tomu musi byt
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splnény nasledujici podminky:
- zastupci druzstva (funkcionafi, kapitan) jsou opravnéni pozadat rozhod¢iho
(Casoméfice - tietiho rozhodc¢iho) rozhodéiho o jednominutovy oddechovy ¢as
- mic je mimo hru
- béhem oddechového Casu se mohou hraci pohybovat na hraci plose i mimo hraci
plochu

Polocasova prestavka
Hraci maji narok na polocasovou piestavku.
Poloc¢asova prestavka by neméla prekrocit 1 minutu

Zastaveni ¢asu — pouze na znameni rozhod¢iho a to
- pii oddechovém case

- pti zakopnuti mi¢e mimo okamzity dosah

- pii provadéni pokutového kopu

- pfi provadéni 10 m kopu

- pii oSetfovani hrace na hristi

- pti udéleni ZK a CK

- pti vylouceni

- z technickych pficin

- pii stfidani brankare

Pti vyprSeni hraci doby musi byt proveden pokutovy kop a 10m kop.

Pti zranéni hrace se povoluje 1 minuta pro oSetfeni na hraci ploSe, pak musi byt hra¢
oSetfovan mimo hraci plochu.

V utkanich I. futsalové ligy se v posledni minuté utkéni zastavuje ¢as pti kazdém pieruSeni
hry nebo kdyz je mi¢ ze hry nebo opusti hraci plochu. Za zastaveni ¢asu je zodpovédny
Casom¢éric — tieti rozhod¢i.

Sraz muzstev je 20 minut pted jejich prvnim utkani v turnaji.

PRAVIDLO 8 - ZAHAJENI A NAVAZOVANI HRY

Pted zah4jenim utkani se provede losovani. Druzstvo, které los vyhralo, si zvoli stranu, na
kterou bude utoc¢it, druzstvo soupete provede vykop. Druzstvo, které vyhralo los, provede
vykop na zacatku druhého polocasu. Po daném signélu rozhod¢im bude proveden zahajovaci
vykop hraéem smérem dopiedu. Na zacatku druhého polocasu si druzstva vymeéni strany a
utoci opaénym smérem.

Vykop
Vykop je zpiisob k zahajeni nebo navazani hry.
Provadi se:

-k zah4jeni hry na zacatku utkani

- po dosaZeni branky

-k zah4jeni hry na za¢atku druhého polocasu
Ptimo z vykopu mize byt dosazeno branky.

Provedeni vykopu
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- VSichni hraci jsou na své poloviné hraci plochy,

- hréci druzstva, které vykop neprovadi, musi byt vzdaleni nejméné¢ pét metrt od mice,
dokud mi¢ neni ve hie,

- mi¢ lezi v klidu na stfedové znacce,

- rozhod¢i da k provedeni vykopu znameni pistalkou,

- mic je ve hie od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem doptedu,

- hrac provadéjici vykop se nesmi mice dotknout podruhé, dokud se jej nedotkl jiny
hra¢ na htisti

PRAVIDLO 9 - MiC VE HRE A MiC ZE HRY

Mi¢ ze hry
Mic¢ je ze hry, pokud:
- celym objemem piejde brankovou nebo postranni ¢aru, at’ jiz po zemi nebo ve
vzduchu nebo
- rozhod¢i prerusi hru nebo
- se mi¢ dotkne stropu

Jestlize se mi¢ dotkne v pribéhu hry pfedmétu, ktery neni soucéasti hraci plochy (strop), hra je
navdzana autovym kopem opacného druzstva, nez které se naposledy dotklo mice. Mic€ je
uveden do hry z mista na postranni ¢are, které je na zemi nejbliz§i mistu, na kterém se mi¢
dotkl stropu.

Mic ve hre

V kazdou jinou dobu je mic ve hfe, a to i tehdy, jestlize:
- mic€ se odrazi od bfevna nebo brankové tyce zpét do hraci plochy
- mic se odrazi od rozhod¢iho stojiciho na hraci plose

Mic¢ rozhodciho

Mic¢ rozhodc¢iho je zplsob navazani hry po doasném pieruSeni hry, jestlize rozhod¢i prerusi
hru z dvoda neuvedenych v pravidlech futsalu dfive, nez mi¢ opusti hraci plochu. Rozhod¢i
provede mi¢ rozhod¢iho v misté, kde se nachazel mi¢ v dobé preruseni hry. Pokud doslo

k pferuseni hry uvnitt pokutového tizemi, uvede rozhod¢i mi¢ do hry v pruseciku ¢ary
ohranicujici pokutové Gizemi a kolmice k brankové ¢are prochazejici mistem, kde doslo

Kk poruseni pravidla.

PRAVIDLO 10 - DOSAZENI BRANKY

DosaZeni branky

Branky je dosaZzeno, pokud mic¢ pfekroci celym objemem brankovou ¢aru, a to mezi
brankovymi ty¢emi a pod brankovym bfevnem a to v ptipad¢, ze pied tim nebylo poruseno ze
strany skorujiciho druzstva zadné pravidlo z Pravidel.

Branky neni dosazeno, jestlize brankar utociciho druzstva vyhodi ¢i umyslné vyrazi mic¢
rukou ze svého pokutového tizemi a je poslednim hracem, ktery se dotkl mice. Hra je
navazana vyhozem od branky soupefova druZstva.

a) Branka plati:

- Z jakekoliv standardni situace véetné rohového kopu
- Z ptimého volného kopu
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- vlastni
- Z vykopu brankare z rukou na soupefovu branu

b) Branka neplati:

- byla-1i dosazena skluzem uto¢iciho hrace

- byla-1i dosazena imyslnou rukou ttoc¢iciho hrace
- pfimo z autového kopu

¢) O tom, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky, rozhoduji vyhradné rozhod¢i!

Vitéz utkani

Druzstvo, které v prubehu utkani dosahne vyssiho poctu dosazenych branek, se stava vitézem.
Pokud nebylo dosazeno zadné branky ¢i pokud ob¢ druzstva dosahla stejného poctu branek,
kon¢i utkani nerozhodnym vysledkem.

PRAVIDLO 11 — PRESTUPKY A NESPORTOVNiI CHOVANI

Ptestupky a nesportovni chovani jsou poruSenim Pravidel a trestaji se ndsledujicimi zptsoby:

Prestupky
Prestupky se trestaji volnym pfimym kopem, nebo pokutovym kopem.

A. Piimy volny kop

Volnym pfimym kopem bude potrestano druzstvo, jehoZz hra¢ se dopusti nékterého z
nasledujicich sedmnacti prestupki zptisobem, ktery je podle nazoru rozhod¢iho nedbaly,
bezohledny nebo nésilny:

1) kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefe,

2) podrazeni soupeie, Nebo se nastavenim nohy nebo skréenim se snazi zavinit pad soupete
3) skoceni na soupefe,

4) vrazeni do soupete nebezpecnym zpusobem, nebo prudce vrazi do soupefe ramenem
5) udeteni nebo pokus o udefeni soupefte,

6) str¢eni do soupefie

7) nedovolené zastaveni soupefe té€lem (tackling),

8) napadne protihrace zezadu, vrazi do soupefe zezadu, aniz ten mu brani ve hie

9) uhodi soupefte, nebo se snazi uhodit soupete

10) na soupete plive

11) str¢i do soupete

12) hraje takovym zplisobem, ktery je mozno povaZovat za nebezpe¢ny, napt. se pokousi
kopnout do mice, ktery je v drZzeni brankéte

13) neni v kontaktu s mi¢em a ptitom umyslné brani soupefi ve hie (vystavuje télo tak, aby
branilo soupeti a tvofilo pfekaZku mezi soupefem a micem)

14) atakuje brankafe, kromé ptipadi, kdy brankai hraje mimo vlastni pokutové tzemi
15) zahraje skluzem

16) zahraje mi¢ rukou (s vyjimkou brankate v jeho vlastnim pokutovém uzemi)

17) Dopusti se jiného ptestupku, ktery sice neni zminén v pravidlech, ktery je ale podle
nazoru rozhod¢iho nedbaly, bezohledny nebo nésilny

Volny ptimy volny kop se provede z mista, kde doslo k poruseni pravidla
Vsechny vySe uvedené prestupky se povazuji za akumulované fauly.
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B. Pokutovy kop
Pokutovy kop ve prospéch soupetova druzstva rozhod¢i natidi za kazdy z vySe uvedenych
sedmnaécti piestupki, jichZ se hra¢ dopusti ve vlastnim pokutovém tzemi.

C. Pfimy volny kop - brankar

Pfimym volnym kopem ve prospéch soupetova bude potrestdno druzstvo, jehoz brankar se
dopusti nékterého z nasledujicich Ctyt prestupkii:

1. Ve vlastnim pokutovém tuzemi ma mi¢ v drzeni (v rukou) déle jak 5 sec.

2. Ve vlastnim pokutovém tizemi se dotkne mice rukama poté, co mu ho ptihral vlastni
spoluhra¢

3. Ve vlastnim pokutovém tizemi se dotkne mice rukama poté, co dostal mi¢ piimo od
spoluhrace z autového nebo rohového kopu

4. Po provedeni vyhozu se mice dotkl diive, nez se mic¢e dotkl hra¢ souperova druzstva nebo
mic prekrocil sttedovou caru.

U pfrestupku ve vlastnim pokutovém tizemi piimy volny kop se bude zahravat v priseciku
cary ohranicujici pokutové tizemi a kolmice k brankové ¢afe prochazejici mistem, kde doslo
k poruseni pravidla.

Nesportovni chovani
Nesportovni chovani se trestd napomenutim nebo vyloucenim, Vv piipad¢ piestupku
funkcionaiti druzstva napomindnim nebo vykazanim z hracské lavice.

Disciplinarni opatieni

Zluta karta slouzi k napomenuti hrade &i nahradnika.

Cervena karta slouzi k vyloudeni hra¢e ¢i nahradnika.

Zluta & Gervena karta muize byt udélena pouze hradi ¢i nahradnikovi.

Funkcionai druzstva je napominan a vykazovén slovné bez udélovani zluté a cervené karty.
Ptislusna karta je udélena vefejné (viditeln€) a jen po zapoceti utkdni a na hraci plose. V
ostatnich ptipadech rozhod¢i slovné informuje hrace a funkcionafe druzZstva o piijatych
disciplinarnich opatienich.

Napomenuti hrage - ZK

Rozhod¢i napomene hréce, ktery se dopusti nékterého z néasledujicich prestupkaii:

1. Chova se nesportovné

2. Projevy nespokojenosti a protestovani (slovy, gestem, posunkem nebo jinym podobnym
zpusobem projevy nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢iho)

3. Soustavné porusuje pravidla.

4. Zdrzuje navézani hry.

5. Opakované nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pii provadéni rohového kopu, autového kopu,
volného kopu nebo vykopu.

6. Bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu nebo porusi proceduru stiidani.

7. Umyslné a bez souhlasu rozhodéiho opusti hraci plochu.

8. V prubéhu ,,letmého* stiidani vstoupi na htisté diive, nez jej sttidany hrac pln¢ opusti, nebo
jestlize vstoupi na htist€ z nespravného mista

9. Skluzu bez pritomnosti protihrace

10. Simulovani kdekoli na hraci ploSe, které méa oklamat rozhod¢iho

11. Odmita po upozornéni rozhod¢im upravit si vystroj

12. Dopusti se jin¢ho prestupku, zde neuvedeného, ktery bude mit charakter nesportovniho
chovani
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Pokud se hrac ve vlastnim pokutovém uzemi vici soupeti dopusti piestupku, kterym dojde ke
zmareni jeho zjevné brankové moznosti a rozhod¢i natidi pokutovy kop, bude provinivsi se
hra¢ pouze napomenut, vyjma piipadd, kdy:

® s¢ jedna drzeni (tahani) nebo str¢eni nebo

® se provinivsi hra¢ nepokusi hrat mi¢em nebo nema moznost mic¢em hrat, nebo

® s¢ jedna o prestupky v kterékoliv Casti hraci plochy (surova hra, hrubé nesportovni chovani
atd.) trestané vyloucenim.

Ve vsech tfech vyse uvedenych piipadech musi byt hrac¢ vyloucen.

Vylouéeni hrace - CK

Rozhod¢i vylouci hrace, ktery se dopusti nékterého z nésledujicich sedmi prestupki:

1. Hraje surové.

2. Chova se hrub¢ nesportovne.

3. Plivne na soupefe nebo na jinou osobu.

4. Zabrani soupetovu druzstvu dosahnout branky nebo zmatii jeho zjevnou moznost dosahnout
branky tim, Zze imysln¢ zahraje mic rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém
uzemi).

5. Zmaii soupeti zjevnou moznost dosdhnout branky tim, ze ho pfi Gtoku na branku zastavi
drzenim soupete za dres, nebo se nepokusi pii zékroku hrat micem

6. Pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyroka nebo gest.

7. Skluz na protihrace

8. Nebezpecny faul (zezadu)

9. Pouzivani urdzlivych, ponizujicich a hanlivych vyrokt vi¢i spoluhractim, protihractim,
divakim, rozhod¢im a funkcionaiim

10. Béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim (podruhé se provini prestupkem
trestanym ZK)

11. Se dopusti jiného piestupku, zde neuvedeného, ktery bude mit charakter hrubého
nesportovniho chovani

Jakmile dojde k vylouceni hrace, nesmi se dotyény hra¢ znovu vratit do hry, ale musi se
neprodlené odebrat do hrac¢skych Saten. Jeho tym hraje oslaben po dobu péti minut, po
uplynuti péti minut mize tym doplnit stav hraci.

Tresty za ervenou kartu — CK

CK — po dvou zlutych kartach - stop na jedno utkani.

CK — imysIné hrani rukou; zmafeni dosaZeni branky nebo zmateni zjevné brankové
ptileZitosti soupete nedovolenym zakrokem nebo nedovolenym zplisobem hry nebo skluzem -

stop na jedno utkani.

CK — nebezpecny faul zezadu; skluz na hrace; surové hra; Kritika rozhodéiho - pokuta ve vysi
300,- K¢ az 1000,- K¢ + stop na dvé az deset utkani.

CK - hrubé nesportovni chovani zde neuvedeno — pokuta ve vysi 300,-K¢ az 1000,-K¢& + stop
na dvé az deset utkani.
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CK - urazka rozhod¢iho, spoluhrade, protihraée; fyzické napadeni nebo vzajemné napadeni
spoluhract, protihracl; plivnuti na rozhodciho, soupete, divaka apod. — pokuta ve vysi 500,-
K¢ az 2000,- K¢ + stop na tfi a vice utkani (vylouceni hrace z fad spolku).

CK - inzultace rozhod¢iho - bude fesit disciplinarni a sportovni komise KaFuLi nebo vybor
KaFuLi za ucasti vedouciho muzstva a provinéného hrace, v piipad¢ neucasti zastupce
muzstva budou stanoveny nejvyssi tresty. Provinény hra¢, €len realiza¢niho tymu apod. miize
byt vyloucen z fad Futsalu Karvina.

CK — zde neuvedené prestupky — bude fesit vybor KaFuLi.

Start hrace v utkani pod vlivem alkoholu nebo jiné ndvykové latky — pokuta ve vysi 500,-K¢
az 1000,-K¢ + stop na tfi az patnact utkani. Hra¢ mize byt vyloucen z fad Futsal Karvina za

zavazné poruseni stanov spolku.

V ptipad¢ prestupkt a trestii funkcionait druzstva se postupuje obdobné.

PRAVIDLO 12 - VOLNE KOPY

Druhy volnych kopt
Volné kopy jsou pfimé, mize z nich byt dosazeno ptimo branky (pokud Pravidla nestanovuji
jinak).

Primy volny kop

Dosazeni branky

Jestlize byl ptimy volny kop proveden pifimo do soupetovy branky, bylo dosazeno branky.
Jestlize byl ptimy volny kop proveden pfimo do vlastni branky, nafidi rozhod¢i rohovy kop
ve prospéch soupefova druzstva.

Umisténi mice a postaveni hraca

Pti provadéni volného kopu musi mic leZet v klidu na hraci ploSe a po provedeni kopu nesmi
hra¢, ktery kop provedl, hrat mi¢em podruhé, dokud se jiny hra¢ nedotkne mice.

VSichni hraci braniciho druzstva musi byt pred provedenim kopu vzdaleni alesponn 5Sm od
mice.

Volny kop musi byt proveden vzdy na znameni rozhod¢iho pistalkou, a to do 5 sekund od
pisknuti. Nerozehraje-1i muZstvo volny kop do 5 sekund, ze stejného mista rozehrava soupef.
Hrace, ktefi se pti provadéni volného kopu nepostavi do piredepsané vzdalenosti, rozhod¢i
{istn& napomene a pii opakovéni piestupku hragi udéli ZK.

Pokud hraci soupete sestavuji pti provadeéni volného kopu tzv. zed’ (aby branili piimé stiele do
branky), musi hraci druzstva provadé¢jiciho kop ziistat alespont metr od této zdi do chvile, nez
je mi€ ve hte.

PRAVIDLO 13 — POKUTOVY KOP

Rozhod¢i natizuje pokutovy kop proti druZstvu, jeZ se pii hie uvnitt vlastniho pokutového
uzemi dopustilo n¢kterého ze sedmnacti prestupkd, za které je nafizen ptimy volny kop.

Z pokutového kopu miize byt pfimo dosazeno branky.

Pro provedeni pokutového kopu natizeného v normalni dobé hry prodlouzi rozhod¢i dobu hry
kazdého polocasu.
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Umisténi mice a postaveni hraci
Mi¢ musi v klidu leZet na znacce pokutového kopu nebo na jejim pomysiném bodu.
Hrac provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a zietelné urcen.

Brankaft, proti némuz bude pokutovy kop proveden do doby, nez mi¢ bude ve hie, musi byt na
vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi ty¢emi a musi byt obracen ¢elem k exekutorovi
pokutového kopu, pfitom vSak mize na brankové ¢are pohybovat nohama a ¢init klamavé
pohyby télem.

Ostatni hraci, s vyjimkou hrace provadéjiciho pokutovy kop, musi byt:
- na hraci plose,
- mimo pokutové izemi,
- za znackou pokutového kopu,
- alespon 5m od znacky pokutového kopu

Provedeni pokutového kopu

Po té, co vSichni hrac¢i zaujmou své pozice v souladu s pravidlem:
- jeden z rozhodcich da pistalkou znameni k provedeni pokutového kopu,
- exekutor pokutového kopu musi mi¢ kopnout dopiedu,
- mic€ je ve hie od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem vpted.

Kdyz je pokutovy kop zahravan v pribéhu normalni doby hry, nebo kdyz rozhod¢i k jeho
provedeni prodlouzil dobu hry prvniho nebo druhého polo¢asu, uzna rozhod¢i branku i v
ptipadé, ze predtim, nezZ mic Gplné ptesel brankovou ¢aru mezi brankovymi

tyCemi a pod bfevnem do prostoru branky, se dotkl jedné nebo obou brankovych ty¢i, bifevna,
brankate nebo nekolika z nich a to v jakékoli kombinaci.

Pti zahravani pokutového kopu musi byt dodrZeny tyto zasady:

1) Rozhod¢i musi dat k provedeni pokutového kopu jasny a zietelny signal pistalkou.
Znameni pistalkou da poté, co se ujisti, Ze jsou splnény vySe uvedené podminky pro jeho
spravné provedeni.

2) Pii provadéni pokutového kopu neplati limit 5 sec.

3) Pii provadéni pokutového kopu smi hra¢ béhem rozbéhu konat klamavé pohyby (finty) a to
az do ptedposledniho kroku svého rozbéhu. Pied vlastnim provedenim kopu jiZ jeho pohyb
musi byt plynuly, nesmi se zastavit a konani jakychkoli klamavych pohybt v této fazi
provadéni pokutového kopu neni dovoleno.

4) Jestlize exekutor pokutového kopu neprovedl kop smérem vpied, rozhod¢i prerusi hru a
necha pokutovy kop opakovat.

5) Jestlize pti provadéni pokutového kopu provedl kop spoluhraé¢ hrace ptivodné ur¢eného k
jeho provedeni, rozhod¢i prerusi hru, ud€li napomenuti za nesportovni chovéani a neché
pokutovy kop opakovat.

6) Dojde k poskozeni mice ve hie, aniZ by se mi¢ predtim dotkl brankové tyce, bfevna ¢i
hrace, rozhod¢i necha kop opakovat.

PRAVIDLO 14 - AKUMULOVANE FAULY

1. Za akumulované fauly jsou povazovany vSechny prestupky uvedené v pravidle 11
2. Zakazdy takovy akumulovany faul nafidi rozhod¢i volny kop.
3. Akumulovany faul signalizuje rozhod¢i zdviZzenou pazi s dlani sevienou v pést.
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4. V kazdém polocase zvlast’ se akumulované fauly muzstvu, které se jich dopusti,
nacitaji az do poctu péti takovychto faulii. Priibézny pocet faulti musi byt zietelné
signalizovan.

5. Pii Sestém a kazdém dal$im akumulovaném faulu muzstva béhem polocasu je
zahravan tzn. druhy pokutovy kop:

- Hraci bréaniciho druzstva nesmé;ji pii druhém pokutovém kopu postavit obrannou zed'.

- Hrag provadgjici kop musi byt jasné uréen a MUSI vystfelit mi¢ na branku a nesmi jej
piihrat spoluhradi.

- Brankaf musi byt ve vlastnim pokutovém zemi a alesponi Sm vzdalen od mice.

- Vsichni hraci se zdrzuji na hraci ploSe, vyjma exekutora kopu, pokud si tak pieje.

- VSichni hra¢i musi byt na hraci ploSe mimo pokutové tzemi a za pomyslnou ¢arou,
ktera prochazi miCem a je rovnob&zna s brankovou ¢arou. Soucasn¢ musi byt vzdaleni
alespoii 5Sm od mi¢e a nesméji exekutorovi kopu branit v jeho provedeni. Zadny hrag¢,
kromé exekutora kopu, nesmi piekrocit pomyslnou ¢aru pied uvedenim mice do hry.

- jakmile byl kop proveden, nesmi se mice dotknout zadny hra¢ diive, nez se mice
nedotkne brankaf, ¢i se mi¢ neodrazil od bfevna nebo ty€e ¢i mi¢ neopustil hraci
plochu.

PRAVIDLO 15 - AUTOVY KOP

Autovy kop

Autovy kop je jednim ze zptisobli navazani hry.

Rozhod¢i natizuje autovy kop ve prospéch soupete hrace, ktery se jako posledni dotkne mice
v okamziku, kdy mi¢ celym objemem piekro¢i postranni ¢aru, at’ po zemi nebo vzduchem.

Z autového kopu nemiiZze byt pfimo dosazeno branky.

Postaveni mice
Mic¢ musi byt pfi rozehrani mimo hraci plochu.

Postaveni hraci
Hréci soupetova tymu musi byt:
- na hraci plose.
- vzdaleni alesponl 5 m od mista na postranni ¢afe odkud je autovy kop provadén.

Provedeni autového kopu:

- hrac provad¢jici autovy kop kopne mic, ktery musi stat v klidu, bud’ z mista mimo
hraci plochu nejbliZze tam, kde mi¢ opustil hraci plochu nebo ze zemé& mimo hraci
plochu vedle tohoto mista, a to ve vzdalenosti maximalné 25 cm od né¢j,

- rozehraje mi¢ v limitu 5 sekund potom, co je exekutor kopu pfipraven ke hfe,

- hrac provadgjici autovy kop se mi¢e nesmi znovu dotknout diive, neZ se ho dotkne
jiny hrac,

- hrac provade¢jici autovy kop v okamziku, kdy provede kop, miize byt na hraci plose
nebo postranni ¢afe, ale mi¢ se musi nachazet celym svym objemem mimo hraci
plochu.

Mic je ve hie v okamziku, kdy se dostane na hraci plochu.
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PRAVIDLO 16 - VYHOZ OD BRANKY

Vyhoz od branky

Vyhoz od branky je jednim ze zpiisobii navazani hry.

Vyhoz od branky se provede, jestlize pfedtim nez mi¢ celym svym objemem, at’ jiz po zemi
nebo ve vzduchu, presel pies brankovou ¢aru, se ho naposledy dotkl hra¢ utociciho druzstva a
jestlize nebylo v souladu s pravidlem 10 dosaZzeno branky.

Z vyhozu nemtize byt pfimo dosazeno branky.

Provedeni

- Mic je vhozen brankaiem odkudkoli z vlastniho pokutového tizemi.

- Brankaf musi provést vyhoz béhem 5 sec od doby, kdy je pripraven ho provést.
Jestlize brankai neprovede vyhoz od branky do 5 sekund, natidi rozhod¢i volny kop ve
prospéch soupeiova druzstva z ¢ary pokutového izemi z mista, které je nejblize k
mistu, kde doslo k poruSeni pravidla.

- Mic je ve he, kdyZ po vhozeni brankéaifem opusti pokutové tzemi.

- Brankaf, ktery mi€ rozehraje svym spoluhrd¢lim, se nesmi mice znovu dotknout dfive,
nez se mice dotkl hra¢ souperova druzstva nebo mi¢ prekrocil sttedovou ¢aru. Toto
ustanoveni plati 1 pfi vystfidani brankaii béhem této situace.

- Hréadi soupetova druzstva musi ziistat mimo pokutové tizemi, Z n¢hoz je vyhoz
rozehravan

- Brankaf smi ptfehodit mi¢ ptes stfedovou ¢aru na soupefovu polovinu hraci plochy

- Pokud by z vyhozu od branky vhodil brankai mi¢ do vlastni branky a mi¢ ptitom
neopustil pokutové tizemi, branka neplati a vyhoz se opakuje. Pokud brankéar zachyti
mic ze hry a hodi si ho do branky, branka plati, protoze mi¢ byl stale ve hte.

- Jestlize mi€ opustil hraci plochu pies brankovou ¢aru poté, co se ho dotkl hrac¢
utoc¢iciho druzstva, nesmi byt mi¢ brankarem vykopnut, ale musi byt znovu uveden do
hry pouze vyhozem brankare od branky. Pfi poruSeni tohoto ustanoveni se vyhoz
opakuje.

- JestliZze se mice po vyhozu od branky podruhé dotkne brankét, ktery vyhoz od branky
provedl dfive, nez se mice dotkl hrac¢ soupetova druzstva nebo diive, nez mic piesel
pfes sttedovou ¢aru, nafidi rozhod¢i ptimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva
z mista, kde doslo k poruseni pravidla. Dojde-li k takovémuto poruseni pravidla ve
vlastnim pokutovém uzemi, pfimy volny kop se bude zahravat v priiseciku ¢ary
ohranicujici pokutové tizemi a kolmice k brankové ¢are prochdzejici mistem, kde
doslo k poruseni pravidla.

- Brankaf nesmi chytit do rukou mi¢, ktery mu spoluhra¢ imysInég ptihraje.

PRAVIDLO 17 - ROHOVY KOP

Rohovy kop

Rohovy kop je jednim ze zpiisobli navazani hry.

Rohovy kop se provede, jestlize poté, co se ho naposledy dotkl hra¢ braniciho druzstva, mic
celym svym objemem, at’ jiz po zemi nebo ve vzduchu, piejde pies jeho brankovou ¢aru,
pokud nebylo v souladu s pravidlem 10 dosazeno branky.

Pozice mice a hraci
Mi¢ musi byt uvnitf rohového Ctvrtkruhu, ktery je blize mistu, kde mic¢ piesel brankovou ¢aru.
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Hraci soupete musi byt na hraci ploSe nejméné Sm od rohového ¢tvrtkruhu do doby, nez mic
bude ve hfe.

Provedeni rohového kopu:
- Mic musi byt kopnut hracem utociciho druzstva.
- Druzstvo musi kop zahrat béhem 5 sekund od okamziku, kdy je pfipraveno kop
provest.
- MIc je ve hte, jakmile se po provedeni kopu pohne.

Z rohového kopu miize byt dosazeno ptimo branky.

Jestlize neni rohovy kop zahran do 5 sekund, rozhod¢i nafidi vyhoz brankaie.
Pti rohovém kopu se pteslap do hraci plochy hrace, ktery rohovy kop provadi, netresta.

PRAVIDLO 18 - SKLUZY

Skluzy jsou zakazany. Skluzy jsou porusenim Pravidel a trestaji se dle Pravidla 11.

Pravidlo se nevztahuje na brankafe ve vlastnim pokutovém uzemi a to nasledovné:
1) provede-li brankai skluz ve vlastnim pokutovém tzemi;
2) zacne-li skluz brankaf ve vlastnim pokutovém tzemi a soucasné zahraje micem ve
vlastnim pokutovém tizemi a nasledné pokutové uzemi opusti;

V téchto ptipadech se nejedna o poruseni Pravidla 11.

Skluzem se rozumi takovy zakrok, pii némz hra¢ klouze po hraci plose s imyslem vyuzit tohoto
mechanismu pohybu ve sviij prospéch pii ziskani mice, zahrani micem nebo v souboji se
je to, ze ke klouzani musi dojit pfed tim, nez dojde k souboji nebo hra¢ upadne, o skluz se v
tomto piipad€ nejednd. Rovnéz neni skluzem zakrok, pti némz hra¢ odebird nebo zahrava mic
v pozici, pfi niz je okolnostmi pfinucen tfeba pokleknout nebo dosednout na hraci plochu.
Pokud se do této pozice nedostane imyslnym sklouznutim, nejednd se v Zadném piipadé o
skluz.

PRAVIDLO 19 - KONTUMACNI VYSLEDEK

je 5 : 0 alze jej natidit:

za nenastoupeni druzstva k utkani

pokud muzstvo nemuize doplnit stav hracti na pocet 3 + 1
za neopravnény start hrace

za nenastoupeni muzstva na zacatku utkani v poctu 4 + 1

za inzultaci rozhod¢iho + odecteni tii bodti muZzstvu, jehoz hrac, trenér nebo funkcionar
inzultaci zpisobil.
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V priabehu jednoho soutézniho roc¢niku 1ze jednomu oddilu natidit kontumovat jen 3 utkani. 4
kontumace v jednom soutéznim utkani se povazuje za poruseni zasad téchto Pravidel a
znevazeni celé soutéze a druzstvo, jez se provini, bude vylouceno z fad KFL bez dalSich
nahrad. Veskeré jeho vysledky budou anulovany a bude se na takové druzstvo pohlizet, jako
by v soutéZznim ro¢niku nenastoupilo a ptislu$na soutéz bude pokrac¢ovat se zmensenym
poctem ucastnikd.

V piipad¢€ nedostaveni se druzstva ve stanoveném ¢ase k utkani, tak se pokracuje dalsim
utkanim v poradi. V piipad¢ komplikace na piepravée k utkani celého druzstva (ne
jednotlivych hracu), (tzn. porucha dopravniho prostfedku, objizd’ka, uzaviena komunikace,
neocekavana udalosti zpusobeny vnéj$im faktorem atd.) je moznost ¢erpat 20 minutovou
cekaci dobu, ale ¢erpani této ¢ekaci doby je nutno nejpozdéji ve stanoveny ¢as utkani ozndmit
ucastnikim utkani (hraci, rozhodci). V piipad¢ nedostaveni se druzstva k 1. Utkani, tak se
hledi na tuto ucast jako nedostaveni se k celému bloku utkani a ¢ekaci dobu Ize aplikovat
pouze na 1 utkani druzstva.

Zneuziti této ¢ekaci doby se bude trestat hernimi, ptipadné disciplinarnimi tresty.

PRAVIDLO 20 - PRESTUPY HRACU

Ptestupy a hostovani hract béhem soutézi jsou zakézané, v piipad¢ neopravnéného startu
hrace bude muzstvo potrestano kontumaci utkani.

PRAVIDLO 21 — START V UTKANI

Hracam je zakazano nastoupit do utkani bezprostiedné po poziti alkoholického napoje nebo
uziti jiné navykové latky, nebo v takové dob¢ po poziti alkoholického napoje nebo uziti jiné
navykové latky, kdy by mohl byt jesté pod vlivem alkoholu nebo jiné navykové latky.

Hraclm je zak4zéano poZit alkoholicky ndpoj ani jinou latku obsahujici alkohol nebo uZit jinou
navykovou latku béhem utkani.

Je ptisné€ zakazano nastoupit k utkani pod vlivem alkoholu nebo jiné navykovée latky a dale
pozivat alkoholické napoje nebo jiné latky obsahujici alkohol nebo uZivat jiné ndvykové latky
béhem utkani. Pokud 1 pfesto hra¢ do utkéani zasdhne pod vlivem alkoholu nebo jiné navykové
latky nebo je bude béhem utkani poZivat, v takovém ptipadé bude utkani kontumovano ve
prospéch soupetova druzstva a druzstvu udélena pokuta v rozmezi od 500,-K¢ do 1000,-K¢.

Vznikne-li divodné podezieni, ze hra¢ nastoupil do utkani pod vlivem alkoholu nebo jiné
navykové latky, je rozhod¢i opravnén vyzvat hrace ke zjisténi a podrobeni se vySetieni, zda
neni ovlivnén alkoholem nebo jinou ndvykovou latkou. Hra¢ je po takovéto vyzveé povinen se
podrobit vySetieni ke zjiSténi, zda neni ovlivnén alkoholem nebo jinou ndvykovou latkou.
Odmitne-li hra¢ se podrobit vySetieni, zda neni ovlivnén alkoholem nebo jinou ndvykovou
latkou, bude mu zakézana dal$i hra a pokracovani v utkani a dale zakazano nastoupeni

k dal$im utkanim v pribéhu dne a hra¢ ma automaticky zastavenou ¢innost do vyfeseni
piipadu.

Rozhod¢i je opravnén kdykoliv v pribéhu utkani zakédzat dalsi hru a pokracovani v utkéni
hraci, ktery zjevné vykazuje znamky toho, ze je pod vlivem alkoholu nebo jiné navykové
latky, a to 1 bez vySetfeni, zda je ovlivnén alkoholem nebo jinou navykovou latkou. Takovy
hrac¢ nasledné jiz nesmi zasdhnout do dalSich utkéani v pribéhu dne.
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Pojme-li kapitan druzstva podezieni, Ze hra¢ soupefova druzstva hraje utkani pod vlivem
alkoholu nebo jiné navykové latky, je opravnén prostifednictvim rozhodciho vyzvat hrace

k podrobeni se vySetieni, zda neni ovlivnén alkoholem nebo jinou navykovou latkou. Kapitan
spolecné se zadosti je povinen rozhod¢imu slozit kauci ve vysi 500,-K¢. V ptipade, ze se
prokaze, ze hra¢ soupetova druzstva nastoupil do utkani pod vlivem alkoholu nebo jiné
navykové latky, tak bude kauce vracena zpét. V opacném pripadée kauce propada ve prospéch
Futsal Karvina. Na podezielého hrace se v takovém ptipadé vztahuje vySe uvedené ustanoveni
pravidla 20 o podrobeni se vySetieni, zda neni ovlivnén alkoholem nebo jinou navykovou
latkou.

Vznikne-li divodné podezieni, ze hra¢ nastoupil do utkani pod vlivem alkoholu nebo jiné
navykové latky, je také opravnén Clen disciplinarni a sportovni komise nebo Clen spravni rady
vyzvat hrace ke zjisténi a podrobeni se vysetfeni, zda neni ovlivnén alkoholem nebo jinou
navykovou latkou. Hra¢ je po takovéto vyzve povinen se podrobit vySetieni ke zjiSténi, zda
neni ovlivnén alkoholem nebo jinou navykovou latkou. Odmitne-li hra¢ se podrobit vysetieni,
zda neni ovlivnén alkoholem nebo jinou nadvykovou latkou, bude mu zakazana dalsi hra a
pokrac¢ovani v utkani a dale zakézano nastoupeni k dal§im utkanim v pribéhu dne a hra¢ ma
automaticky zastavenou ¢innost do vyteseni piipadu.

ZAVERECNE USTANOVENI

Pokud tato pravidla nestanovi jinak, plati pravidla fotbalu, kromé pravidla Ofsajd.
V Karviné, 23.10.2019

FUTSAL KARVINA
Spravni rada
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